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«Если ученик в школе не 

научился сам ничего творить, 

то в жизни он всегда будет 

только подражать, 

копировать…» (Л.Н.Толстой) 

 

Учебный проект - это совместная 

учебно-познавательная, творческая 

или игровая деятельность учащихся-

партнёров, имеющая общую цель и 

согласованные способы, 

направленная на достижение 

общего результата по решению 

какой-либо проблемы, значимой для 

участников проекта. 



 

Введение предмета «Индивидуальный проект» 

регламентируется: 

 

1. Федеральным Государственным 

Образовательным Стандартом; 

2. Примерной Основной Образовательной 

Программой для СОО  

3. Локальным актом образовательной организации 



В Положение об индивидуальном  

проекте ОО входят: 

- область применения; 

- нормативные ссылки; 

- общие положения; 

- цель и задачи индивидуального проекта; 

- организация выполнения индивидуальных проектов; 

- требования к индивидуальным проектам и их виды; 

- этапы выполнения индивидуального проекта; 

- структура индивидуального проекта; 

- требования к оформлению индивидуального проекта; 

- критерии оценки индивидуального проекта; 

- хранение индивидуальных проектов. 



Наиболее популярными продуктами являются:  

- анализ 
данных 
социологиче
ского 
опроса; 

- атлас; 
- буклет; 
- бизнес-план; 
- газета; 
- веб-сайт; 
- группа в 

соцсети; 
- календарь; 
- инфографика; 
- квест; 
- карта; 

- опыты; 
- кроссворд; 
- памятка; 
 

- пакет 
рекомендац
ий; 

- презентация; 
 - плакат; 
- прогноз; 
- прибор; 
- публикация; 
- программное 

обеспечение
; 

- 
путеводител
ь; 

- система 
школьного 
самоуправле

ния; 
- словарь; 
- спектакль; 
- справочник; 
- транспорант; 
- видеофильм 

и т.д. 
 



Опыт работы с интерактивными 

сервисами: 

1. Moodle - система управления образовательными 

электронными курсами (электронное обучение), 

также известная как система управления 

обучением Moodle или виртуальная обучающая 

среда Moodle [wikipedia] 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AD%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0_%D1%83%D0%BF%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5%D0%BC
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0_%D1%83%D0%BF%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5%D0%BC
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F


 Варианты продуктов проектной 

деятельности в moodle 

 



Игра «Миллионер» 
 



Интерактивный кроссворд студента группы 

 27-28 ЭГС Тарутина Ивана для конференции 

«Колесниковские чтения» 

 





https://learningapps.org/ 

https://learningapps.org/
https://learningapps.org/


https://quizizz.com 



https://kahoot.com/ 

https://kahoot.com/
https://kahoot.com/


https://felt.com  



https://easystereogrambuilder.com/ 

https://easystereogrambuilder.com/
https://easystereogrambuilder.com/


https://qr-online.ru/ 

 

https://qr-online.ru/
https://qr-online.ru/
https://qr-online.ru/
https://qr-online.ru/


https://ukit.com/  

https://makrovatk.ulcraft.com/ 

 

https://ukit.com/
https://makrovatk.ulcraft.com/


https://www.visme.co/ru/ 

https://www.visme.co/ru/


Представленные сервисы являются доступными 

для любого пользователя, бесплатными и не 

требуют длительного времени освоения.  

 

 



Благодарю за внимание! 

 


