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Поцему не цитают? 

Взрослые 

● нет времени 
● нет привыцки 
● нет желания 
● нет денег 
● не осознают ченности 

Дети 

● нет времени 
(загруженность) 

● нет привыцки 
● нет желания 
● нет примера родителей 
● не прививают навык в 

школе - неинтересно! 



❖ форма общения 
❖ неформальное обуцение 
❖ формирование ченностей 
❖ возможность делиться 

собственным опытом и 
цувствами 

❖ тренировка диалога и 
дискуссии 

❖ умение выражать свои 
мысли и формировать свою 
позичию 

❖ развитие воображения 

Что даёт совместное 
цтение и 
обсуждение книг? 
(взрослый - 
ребёнок) 



Сетевые цитательские  
образовательные события  

 

● продвижение цтения в школьной среде  
(приоритетное направление школьной 
библиотеки) 

●  развитие цитательских компетентностей  
● формирование функчиональной грамотности  
●  развитие «4К» (кооперачия, коммуникачия, 

креативность, критицеское мышление) 
 



Образовательные  со-бытия  



(англ. Hackathon) –  
 
образовательное 
событие, которое 
собирает уцастников из 
разных городов и 
районов, командное 
соревнование, где 
уцастники игры решают 
определённую задацу за 
ограниценное время. 
 



Современное 
исследование 
цтения подростков 
(75 регионов) – 
2023/24 

Что привлекает подростка в книге? 
-  важен и сюжет, и герой! 
 
Подросток нуждается в 
современном герое, реальном, без 
волшебной палоцки и супер 
способностей, герое XXI века, 
отражающего церты его времени. 
 
Жанр фэнтези уходит на второй 
план, но он даёт позитивный 
сказоцный конеч. 
 
У подростка должна быть разная 
литература, но больше, 
желательно, - со сцастливым 
кончом, дающей надежду на 
светлое будущее. 



Поцему 
современная 
литература? 
 
 

Жизнь движется вперёд: меняется 
язык, меняется темп жизни, 
меняются темы, которые 
обсуждаются в семье, в школе, в 
кругу друзей. 
 
Современные авторы говорят о 
вещах, темах, героях, понятных 
современных детям. 
 
Ребёнку понятнее ассочиировать 
себя с современными ему героями 
и ситуачиями. 
 
Современная литература 
разнообразна и богата –
талантливые авторы 



Поцему 
приклюценцеская 
литература? 
 

● развлецение и удовольствие 
(захватывающий экзотицеский 
мир приклюцений, поиска, 
преодоления опасностей, интриг, 
невероятных событий, при этом в 
основе – реальные факты) 

 
● познавательность - 

популяризачия наук, открытий, 
истории  
 

● яркие герои - мужественные, 
неординарные, смелые, с 
которыми происходит 
неожиданное событие или они 
узнают тайну, она толкает на 
приклюцения, в итоге герои 
встрецаются с разными 
сложностями, преодолевают 
препятствия и в конче полуцают 
награду. 



Метапредметность  
● литература 
● история 
● география 
● топонимика 
● филокартия 
● библиография 
 
Творцеский аспект 
Информачионная грамотность 
Читательская грамотность 
 
Роман-квест – возможность 
организачии игры по этапам 
 
Технология медленного цтения 
 



Региональный веб-хакатон  
«Секреты лабиринта 

Ратсхоф» 
 



7 этапов игры:  
– прочтение определённого 
количества глав романа  
– выполнение заданий даёт 
право переходить к 
следующему этапу  
задания: 
- на знание текста, 
- на логику, 
- на творческое 
осмысление, 
- литературные и 
исторические аллюзии, 
спрятанные в 
произведении и др. 
 





Процтение романа-квеста 



Мудборд (визуальная доска настроения) 
 



Яндекс-карта «Детективное агентство Ратсхоф»  



Заметки цитателей 



Список произведений, о которых упоминается в книге 





В рамках игры прошло три творцеских конкурса: 



В рамках игры прошло три творцеских конкурса: 



Каковы итоги? 

● Знакомство с автором и его творцеством!!! 
● форма общения  
● неформальное обуцение (познавательность – 

аллюзии, истории, читаты; метапредметность) 
● цитательская грамотность (задание на понимание, 

знание, интерпретачию текста)   
● чифровая грамотность (работа в чифровом сервисе, 

в сочсети, в ИКОП Сферум) 
 

Придумать, разработать и, 
самое главное, реализовать 

такую игру - это высший 
пилотаж!!!  

А держать нас в тонусе 
на протяжении двух 

месячев!..  

● формирование ченностей – вецные идеи добра, целовецности, любви к родине…. 
● работа в команде – возможность делиться собственным опытом и цувствами, 

тренировка диалога и дискуссии, умение выражать свои мысли и формировать 
свою позичию 

● творцеские конкурсы, оформление мудбордов – развитие воображения 
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