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Центр технического творчества г. Рыбинск:

• более 1200 обучающихся

• 3 направленности: техническая, 

художественная, социально-гуманитарная

Направления деятельности: конструирование, 

моделирование, робототехника, IT-технологии,

лего-конструирование

Муниципальные инициативные проекты: 

2018 г. - «SТЕАМ-Lаb как модель для комплексного развития 

учащихся в рамках технологичной образовательной среды 

ФГОС»;

2019 г. - «STEAM-технологии как средство повышения 

профессиональных компетенций педагога дополнительного 

образования»
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-педагог способен 
ориентироваться в 
современных тенденциях 
развития техники и 
технологий; знает 
технологии обучения и 
воспитания, методы, 
средства, формы 
деятельности и условия 
их применения

Технологическая 
компетенция

Креативная 
компетенция

Информационно-
поисковая 

компетенция

- педагог отбирает 
содержание обучения к 
программе творческого 
объединения и 
мероприятиям досуговой 
деятельности; выбирает 
для участия 
образовательные события, 
способствующие развитию 
креативности, 
технологических навыков и 
технических способностей 
учащихся

Информационно-
технологическая 

компетенция

-педагог отбирает  
методические и 
дидактические материалы 
для организации 
самостоятельной 
познавательной 
деятельности учащихся; 
владеет информационно-
технологическими 
средствами обеспечения 
деятельности

-педагог мотивирует 
учащихся на участие в 
проектной и 
исследовательской 
деятельности, 
определяет темы и 
образовательные 
результаты проектной и 
исследовательской 
деятельности в области 
технического 
творчества
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STEAM в техническом творчестве:

– обсуждаются законы физики, судо и авиа-строения, изучаются 

различные языки программирования, проводятся исследования и опыты

– исследуются объекты познания на их моделях, разбираются 

технологические процессы построения моделей существующих объектов

– проектирование, создание, поддержку, переработку концепции, модели, 

продукта, процесса, системы или технологии для решения конкретных 

технических задач

– развитие дизайнерских навыков, повышение качества внешнего вида 

модели

– масштабирование модели, пересчет размеров с оригинальных 

чертежей, осуществление расчетов, необходимых для конструирования 

модели, объекта
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Образовательная среда

Методическое обеспечение:

• 16 ДООП технической направленности

• дистанционный курс «STEAM Lab»

• интерактивные игры, мастер-классы, 

конкурсы

Информационное 

обеспечение

Материально-техническое 

обеспечение

Ресурсы социума
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Дистанционный образовательный модуль 

«Образовательный марафон «STEAM-Lab»

• Что такое STEAM?

• Мастерская идей

• Лаборатория юных конструкторов

• Тест Безопасность в Интернет

• Проект «Техника наизнанку»
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Национальный проект «Образование»

Региональный проект «Успех каждого ребенка»

- Комплекты для робототехники (Конструкторы 

ЛЕГО, Ноутбуки);

- 130 новых мест (Учащихся);

- Разработаны новые ДООП (Введение в 

робототехнику, Увлекательная 

робототехника)

- Группа в социальной сети по 

Робототехнике
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Skill-box человека будущего
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Skill-box педагога Skill-box обучающегося



КОНТАКТЫ
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Центр технического творчества

E-mail: tehnik@mail.ru
Сайт: http://rybcdutt.edu.yar.ru

ВК:  vk.com/cduttryb
г. Рыбинск, ул. Крестовая, 133

Тел.: (4855) 22-20-61 

mailto:tehnik@mail.ru

